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从合规治理到价值创造
□本报记者 朱子钰 文/摄

保护知识产权就是保护创新。软件正版化作为知识产权的重要内容，既是贯彻落实党中央决
策部署的重要举措，也是筑牢国家网络与信息安全的重要屏障，更是促进软件产业健康发展，营
造创新生态的战略支点。2024年，教育部、国家版权局联合印发《关于做好教育系统软件正版
化工作的通知》，旨在进一步完善教育系统软件正版化工作长效机制，推进教育系统软件正版化
工作规范化、常态化、制度化。

8月1日，第九届中国网络版权保护与发展大会期间，软件正版化助推教育强国建设高质量
发展分论坛举行，多位与会嘉宾分享了软件正版化在政策落实、技术赋能和产业协同等方面的创
新做法与宝贵经验。

牢固树立版权意识、确保知
识产权无争议是推进教育数字化
的应有之义。软件正版化是教育
数字化的必答题。积极推进软件
正版化工作要提高站位，压实工
作责任。重庆市构建“市—区
（县） —街镇”三级正版化监管
体系，开发智能核查平台，实地
检查效率提升60%，市级党政机
关正版化率达100%。

“市版权局于近年开发上线
全国首个省级软件正版化智能监
管平台——重庆市正版软件资产
管理及日常监督系统。”重庆市
委宣传部版权管理处处长吴进科
提到，系统上线后，各高校通过
建立下级学院账号，由各二级学
院登记管理相应软件资产，通过
系统平台自动汇总，形成清晰的
学校计算机软硬件资产台账，为

有效推进高校软件正版化工作奠
定坚实的基础。

一直以来，如何客观评价各
区域各单位软件正版化工作，是
版权主管部门关注的重点方向。
吴进科介绍，重庆市版权局结合
长期的工作实践探索建立了一套
软件正版化工作量化评价体系，
体系充分依托系统平台，一切用
数据说话，使各单位对考核评价
结果高度认同。同时，等级评定
结果相互公开，各单位通过平台
又能及时掌握自己的短板与不
足，及时整改提高，通过评价体
系 形 成 一 套 有 效 的 “ 赛 马 机
制”，单位都个个争先，有效推
进软件正版化工作。

四川省教育系统软件正版化
工作实现了从对标整改到创新引
领的跨越式发展。四川省教育信

息化与大数据中心（四川省电化
教育馆）总工程师李锋介绍，在
省委宣传部版权管理处的指导
下，四川省教育系统软件正版化
工作以“由点及面、城乡并进”
的路径稳步前行，通过建立省级
软件资产台账，运用软件正版化
监管平台，实施动态清单管理。

他提到，四川省教育系统积
极探索数字化管理模式，采用扁
平化模式部署了四川省教育系统
软件正版化数据管理平台，各单
位均按要求部署正版软件检查工
具服务器端和客户端，实时监控
本单位终端软件安装和使用情
况。在推动协同创新，培育产业
生态方面，“积极引导高校发挥
学科优势，构建‘学科引领—联
合攻关—应用反哺’的产学研协
同体系。”李锋说。

创新管理模式 从对标整改到创新引领

完善软件正版化工作长效机
制建设，是推进软件正版化工作
的关键。软件正版化工作在高校
具体的落地情况如何？李锋介
绍，西华大学构建软件正版化

“三位一体”机制，通过“三库
联动”实现软件资产动态管理，
开展“三查”强化软件日常管
理，将正版化纳入教师岗前培
训，形成版权保护文化氛围。

中国科学技术大学网络信
息中心副主任夏玉良表示：“中
国科学技术大学于 2011 年开始
启动软件正版化工作，积极效
益非常显著。大大提升了科研
与教学效率，正版软件为高校
科研提供了高效工具，保障科
研活动正常进行；在教学中，
正版软件助力提升教学过程的
质量；在管理上，正版软件实
现了流程规范化；在办公中，

正版软件提高了协作效率。
同时，他提到，中国科学

技术大学建立软件正版化“网
络信息中心牵头+学院自建”模
式，统筹管理正版软件。

“在推进软件正版化工作的
进程中，中国科学技术大学始
终致力于构建安全可控、自主
创新的信息化生态体系。近年
来，学校以‘需求导向、试点
先行、逐步推广’为原则，重
点在操作系统、办公软件、科
研计算、数据管理等关键领域
探索软件正版化优化方案。”夏
玉良透露。

推动产业链上下游协同推
进软件正版化，共同营造尊重
创新、保护知识产权的健康生
态，一些企业在软件正版化工
作中进行了卓有成效的探索。
安徽合力股份有限公司信息化

部长助理、数字化应用技术研
究所副所长童年春提到，安徽
叉车集团有限责任公司成立了
由一把手牵头的领导小组，通
过“组织保障、制度筑基、技
术 赋 能 、 文 化 浸 润 ” 四 维 发
力 ， 探 索 出 一 条 符 合 国 企 特
点、适应国际化需求的软件正
版化路径。“叉车集团基于‘三
个融合’，推动软件正版化工作
从 ‘ 合 规 达 标 ’ 向 ‘ 价 值 创
造’跃升。”童年春表示，以正
版化与数字化转型融合为例，
集团已实现 4 个海外中心数字
化 运 营 管 理 系 统 成 功 上 线 应
用。实现业务规范化、流程一
体化、数据标准化、系统集成
化、管理精益化，打通海外中
心与集团总部业务链路，实现
海外业务全过程精细化管理，
提升管理效率及决策分析能力。

长效机制建设 产业链上下游协同推进

中国软件产业进入繁荣发展
期，保障软件产业高质量发展，
软件正版化是关键。

积极响应教育强国战略，
“软件正版化工作在金山办公发
展中扮演着重要角色。”金山办公
软件股份有限公司副总裁王少康
提到。通过数字化技术推动教育
行业从“传统办公”向“数智协作”
跃迁，为教育强国建设注入科技
动能。王少康透露，2025 年，金
山办公发布了“春芽计划”，还将
联合相关部门发起“正版校园”倡
议，通过智能模板库、在线课程体
系，赋能全民学习。

王少康提到，软件正版化不
是终点，而是教育公平的起点。

目前，全国教育系统正版化工作
正在进一步覆盖高校、普教，构建
版权教育整体生态体系。

麒麟软件有限公司市场与政
府事务部总经理李震宁分享了麒
麟软件在软件正版化工作中的探
索。他认为，当前基础软件面临

“正版化合规”“开源许可协议合
规”“软件供应链安全”三大挑
战。因此，基础软件版权合规工
作要在引入合规、安全可信、代
码合规、版权合规、合规培训、
理论支撑等方面持续优化。

麒麟软件深耕国产操作系统
多年，总结了一套基础软件版权
建设的方法论。“通过推行知识
产权‘微笑曲线’管理模式；在

技术研发侧实施‘专利墙’战
略，通过提升专利质量促进技术
创新；在市场营销侧让软件著作
权为品牌建设保驾护航。同时还
要建立完善的知识产权体系和制
度。”李震宁表示。

面向未来，软件版权保护工
作仍然任重道远。李震宁认为，
要构建基础软件版权生态，行业
以及整个产业链应一起进行联合
攻关，加快核心技术研发和迭代
速度。大力拓展产教融合，不断
培养更多的复合型人才。通过科
技创新和知识产权保护相互加
持，推动基础软件版权运用，讲
好中国操作系统版权故事、品牌
故事。

推动基础软件版权运用 为教育强国建设注入科技动能

近年来，我国动漫及游戏产业蓬勃发展，出现了 《黑神话：悟空》《哪吒 2》 等现象级产

品，但同时动漫游戏产业也面临着盗版侵权等诸多挑战。在第九届中国网络版权保护与发展大会

期间，动漫游戏产业发展与法治保障分论坛围绕游戏版权的司法保护、打击私服外挂、动漫IP

衍生品保护等热点问题展开深入讨论。

我国动漫游戏产业从单一内
容生产向融合发展转型，形成了
全产业链价值开发体系，衍生品
市场、场景体验等新业态成为增
长新引擎。中国音像与数字出版
协会副秘书长张传静谈道，随着
技术迭代加速，版权保护面临新
的时代课题。新技术应用带来的
权属界定、授权模式、维权机制
等问题凸显，生成式 AI 技术在
降低创作门槛的同时，也使盗
版 内 容 生 产 效 率 呈 指 数 级 增
长，“谷子经济”等新兴业态
中，IP 争夺、盗版周边泛滥等
问题频发，版权价值实现的市
场化机制仍需完善。她认为，
国家版权局近期印发的 《关于
加快推进版权事业高质量发展
的意见》 是解决版权工作所面
临的新挑战新问题的指引。中
国音像与数字出版协会始终与
行业同频共振，将认真贯彻落

实《意见》，切实推动版权要素
与人工智能、大数据等领域新
兴文化业态、文化企业、文化
消费模式深度融合发展，加快
构建现代化版权治理体系。

我国动漫游戏作品的著作权
保护经历了拆分保护、整体保
护、新型作品探索等阶段。北京
互联网法院综合审判三庭（少年
法庭）副庭长经雯洁认为，司法
实践中存在游戏规则的保护边
界、关于思想和表达的划分等问
题。在整体保护尚存争议的情况
下，游戏企业就美术、音乐、文
字等因素提出具体诉求更易于高
效维权。

三七互娱网络科技集团股份
有限公司法务副总裁李哲谈道，
将游戏作为整体作品主张版权保
护在司法实践中具有不确定性，
三七互娱选择将游戏拆分为美
术、音乐、代码、文字、视听等

多个版权资产进行精细化管理。
这种解构方式不仅使商业授权更
加灵活，也提升了版权维权的精
准性和效率。此外，三七互娱研
发了应对版权保护的 AI 大模
型，可以通过 AI 的自动化、高
精度的识别比对，发现并预警疑
似侵权内容，极大地提升了维权
工作的效率和覆盖面。

他总结说，三七互娱构建了
一套从“演绎创作”“系统化构
建”到“立体化捍卫”的全链条
法律工作体系。在内部，将无形
的创意系统地转化为权属清晰、
证据扎实的法律资产。在外部，
通过覆盖海内外、整合多种法律
工具的保护矩阵，将其转化为可
实现的商业利益和可控的法律风
险。从被动防御转向主动构建的
版权保护模式，是数字内容企业
在当前竞争环境中建立核心优势
的必要路径。

从被动防御到主动保护 构建系统化版权保护体系

潮玩手办的直播间经常会以
“瑕疵品”“散货件”“祖国版”
来应付消费者关于是否正版货品
的疑问。北京市朝阳区人民法院
刑事审判庭审判员、侵犯知识产
权刑事案件专办法官王杨谈道，
当销售假货由线下扩大到线上，
侵权产品突破了地域限制时，犯
罪业态往往呈现出网络化、跨区
域化特点，但毋庸置疑的是依法
严厉打击犯罪行为才能更好地打
造法治化的营商环境，助推新质
生产力的发展。创新是经济发展
的原动力，是企业的核心竞争
力。司法实践必须聚焦企业及人
民群众反映强烈的假冒多发领
域，配合“剑网”行动，加大对
侵权盗版的惩罚力度。

吉林艺术学院动漫学院副院
长邵兵曾是游戏行业从业者，他
认为游戏在非遗、教育医疗、考
古等领域的应用都在增加，有必

要设置游戏行业技术标准，提升
行业协同效率、保障用户体验、
推动技术创新、助力监管合规。
比如，建立多方协同机制，管理
部门、游戏工委、头部企业一起
推动标准建立和形成共识。针
对当前游戏 IP 版权保护存在侵
权形式多样且隐蔽、取证难度
比较大、诉讼周期长等问题，
他期待通过协同机制找到更好的
解决路径，并就校企合作提供了
新思路。

打造蕴含文化价值的动漫
IP 是企业实现差异化竞争，实
现品牌影响力的关键路径。三只
松鼠股份有限公司副总经理、法
务总监殷翔说，三只松鼠在 13
年间完成了5次IP形象的升级迭
代、打造文旅小镇、拓展 IP 周
边衍生产品，实现从屏幕到货
架、从虚拟到实体的跨越，使三
只松鼠 IP 成为连接文化与产业

的纽带。目前公司累计登记在册
的作品超过 2000 项，涵盖文字
作品、音乐作品、美术作品、视
听作品等。同时，三只松鼠建立
IP 版权风险的预警机制，用数
字化工具实时追踪线索，实现版
权登记、监测、维权闭环管理。

在数字经济时代，动漫 IP
作为文化产业、实体经济深度融
合的重要载体，正展现出非常巨
大的发展潜力与价值，通过版权
的创造、转化和保护有机协同，
三只松鼠正探索实现动漫 IP 从
虚拟到现实，从文化到经济的全
方位赋能，这离不开版权保护与
社会共治。殷翔说，在版权社会
共治方面，企业要联合上游伙
伴、消费者、社会公众，征集大
量线索，联动全国公检法与版权
部门，与属地的公检法有比较好
的机制，同时与平台、律所展开
合作。

加大侵权盗版打击力度 维护企业创新力

上海米哈游网络科技股份有
限公司以中华传统文化为内容创
新的灵感源泉，推出了《原神》

《崩坏：星穹铁道》等产品。米
哈游法务总监罗希说，游戏产业
是知识产权密集型行业，知识产
权是企业最宝贵的财富，米哈游
会对游戏产品的每一个版本相关
内容做著作权登记，作品类型涵
盖音乐、视听作品、美术作品、
文字作品。一直以来，米哈游通
过完善版权管理体系、自研知产
管理系统、搭建侵权举报平台，
跑通了从原创内容产生、登记、
存证固证、侵权维权的版权保护
体系，法治保障则为创新提供坚
实后盾。米哈游的实践印证：当

版权开发挖掘文化深度，当技术
创新赋能艺术表达，当法治保障
守护原创价值，中国故事才能在
世界舞台绽放持久光芒。

网易游戏法务总监戚斯慧以
网易打击私服外挂的经历以及经
典案例进行分享。她认为，私服
外挂严重影响了游戏生态。以网
易为例，过去一年公司协助执法
机关查破数百个有关私服外挂的
案件，涉案金额巨大。因此，她
期待执法部门出台一些细则，对
私服外挂进行更有效打击。

上海哔哩哔哩科技有限公司
致力于扶持国产原创动画，上线
了 《凡人修仙传》《中国奇谭》
等作品，但盗版现象也形成困

扰。哔哩哔哩法务总监王志豪谈
道，一些互联网平台及线下商超
售卖盗版周边产品，涉及盲盒、
徽章、立牌、台历、夜灯以及印
刷品等，还有未经授权借助动漫
IP 的号召力和影响力举办所谓
的“同人展”“主题活动”等。
这些侵权活动传播路径复杂、取
证困难，导致溯源和维权存在一
定的技术障碍。

中央民族大学法学院副教授
熊文聪从《著作权法》基本原理
和作品概念出发，结合典型案例
分析表示，《著作权法》和《反
不正当竞争法》之间存在并列和
互斥关系，对于游戏规则设计更
适用于《著作权法》。

完善知识产权管理体系 为创新提供坚实法治保障

系统化构建版权保护体系
□本报记者 洪玉华
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