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■特别关注

广东东莞是粤港澳大湾区的腹地城
市，有“中国潮玩之都”的美誉。在“中国潮
玩之都”的背后，是一座拥有千万人口的城
市在版权领域久久为功的创新实践。在近
日国家版权局公布的第二批版权强国建设
典型案例中，广东省东莞市创新推出潮玩
版权贷助力产业发展项目成为版权产业服
务类典型案例之一。据了解，该案例系在
2024 年举办的第十四届中国国际影视动
漫版权保护和贸易博览会期间启动。

在近一年的时间里，相关从业者如何
通过相关版权政策实现跨越式发展？《中
国新闻出版广电报》 记者带着问题，再
次来到东莞。8月8日至11日，由广东省
人民政府主办的第十五届中国国际影视
动漫版权保护和贸易博览会在东莞石排

“中国潮玩之都·漫博中心”举行。本届
展会围绕“潮梦想出发”这一主题，创
新性地将“专业展”与“产业镇”有机
融合，实现从单一展览场景向全产业链园
区的全新升级。

■版权小百科

近年来，非物质文化遗产 （以下简称非
遗） 热度持续攀升。从2025年央视春晚一分
钟展示16种非遗元素的惊艳开场，到众多大
牌热衷推出非遗联名商品，再到各地琳琅满
目的非遗文创，非遗元素在艺术创作和商业
活动中随处可见。那么，使用非遗元素需要
获取许可吗？使用哪些非遗元素需要获取著
作权许可？

使用公共资源无需获取许可

《非物质文化遗产法》第二条规定，非遗
是指各族人民世代相传并视为其文化遗产组成
部分的各种传统文化表现形式，以及与传统文
化表现形式相关的实物和场所，包括传统口头
文学以及传统美术、书法、音乐、舞蹈、戏
剧、曲艺和杂技。

众多非遗元素中，既有在特定区域、群体
中世代相传的技艺、医药、历法以及传统礼
仪、节庆等民俗，也有传统体育和游艺项目，
还有大量创作已久、作者身份难以考证，经过
人民群众世代传播、不断演绎的作品。

例如，农历二十四节气属于首批国家级非
物质文化遗产，其作为传统历法，任何单位或
个人都可以在其创作中使用二十四节气元素；

“春雨惊春清谷天……冬雪雪冬小大寒”这一
《二十四节气歌》虽然属于文字作品，但也因
超过保护期而进入公有领域。又如，梁祝传说
也被列入首批国家级非物质文化遗产名录，作
为在民间长期流传、原始作者不详的传统故
事，虽然符合作品特征，但也因为年代久远而
进入公有领域。即使有国家认可的传承人，基
于梁祝传说创作戏剧、音乐、舞蹈等作品，也
无需取得传承人的许可。再如，在服饰箱包、
文创商品上使用国家级非遗“苗绣 （花溪苗
绣） ”中常用的“蝴蝶妈妈”纹、“苗王”印
等传统纹样，也因传统纹样——基于传统纹样
创作产生的新作品除外，早已进入公有领域而
无需获取许可。

虽然使用非遗公共资源和超出著作权保护
期的非遗作品无需获取许可，但是《非物质文
化遗产法》第五条明确规定“使用非物质文化
遗产，应当尊重其形式和内涵。禁止以歪曲、
贬损等方式使用非物质文化遗产”。对于有明
确作者信息的非遗作品，即使超出著作权保护
期，也应当准确为作者署名，不得擅自修改和
歪曲篡改。

取材于非遗的新作品受《著作
权法》保护

非遗中大量公共资源和超出著作权保护期
的非遗作品，是非遗传承人、艺术家、设计师
乃至人民群众不断进行创作的灵感来源和取材
宝库。每一位作者在继承发扬非遗基础上创作
出的新作品，均受《著作权法》保护。

例如，文学爱好者基于二十四节气创作的
诗歌、散文，作曲家为《二十四节气歌》再谱
新曲，词作者新写一篇《二十四节气歌》；又
如，各领域艺术家取材“梁山伯与祝英台”传
说创作出的交响乐、歌舞表演、舞台剧目、影
视剧集；再如，使用景泰蓝制作技艺、“泥塑
（天津泥人张） ”彩塑技艺、杨柳青木版年
画风格创作的工艺品等，以上成果虽然都承载
非遗元素，但都是《著作权法》保护的作品。
要想在后续创作中使用此类成果或者进行商业
开发，均需要获取作者的许可。非遗作品的作
者也应该意识到，即使身为非遗传承人，也只
能基于自己创作的非遗作品主张权利，而不能
限制他人使用非遗中的公共资源，尤其是技
艺、方法和进入公有领域的各类创作素材。

综上，对于文艺创作、商业开发中越来越受
青睐的非遗元素，既不能想当然认为“非遗可以
随便用”，也不要误以为“使用非遗就应获取许
可”。开发利用非遗元素之前，要重点关注使用
的是否为非遗中的公共资源。如果仍是受《著
作权法》保护的作品，则应当向作者获取许可，
不能因为包含非遗元素而随便使用。只有充分
利用《著作权法》加强对非遗作品的保护，才能
实现非遗的活态传承和创新发展。

（作者朱晓宇系北京斐普律师事务所律
师，王靖梓系中国政法大学法律学院研究生）

使用非遗元素
需要获得许可吗？
□朱晓宇 王靖梓
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第十五届中国国际影视动漫版权保护和贸易博览会将“专业展”与“产业镇”有机融合——

创新版权服务，助推潮玩产业跑出加速度
□本报记者 徐平

记者在现场看到，展会围绕“科
技赋能、专业协同、产业落地、国际
拓展”四大维度，举办AI+动画产业
交流活动、国漫出海对接会、粤港澳
大湾区“谷子经济”对接会等 10 余
场产业对接活动。展会积极推动“动
漫IP潮玩化、潮玩IP动漫化”双向
融合模式，3D打印打样、品牌“前
店后展”等模式实现了版权产业与文
旅消费的双向奔赴，让观众体验 IP
从创意构思到产品制造的全过程。

在石排镇潮玩创意集市举办的
“原创生活·潮流东莞”主题活动，通
过潮流集市、有奖问答等形式传播版
权理念，进一步提升公众版权保护意
识，同时助力“潮流东莞”文化名
片、“中国潮玩之都”版权产业名片
建设。

苏宁林介绍，东莞市版权局探索
版权常态化宣传，例如，每月在不同
镇街开展“版权宣传直通车”活动，
通过潮流市集等形式提升公众版权保
护意识；加强版权执法保障，完善案
件督办机制，营造保护原创、护航产
业的良好秩序与氛围；与东莞市市场
监督管理局、中国人民银行东莞市分
行、东莞银行等单位合作共建，开展
版权金融产品和服务创新，完善版权
金融支持保障措施。

从玩具到潮玩，从贴牌到品牌，

充分展现了东莞在版权转化运用领域
所呈现的旺盛生命力。据统计，依托
粤港澳大湾区的港口优势和外贸网
络，东莞版权产业的商品出口额为
170.57 亿美元，占全市出口 14.17%。
东莞潮玩产值超过 200 亿元人民币，
潮玩等产业成为版权赋能“东莞制造
美学”的典型代表。近年来，东莞
大力推动创意设计与制造业有机融
合，提升产品附加值，并提出“制
造美学”概念，通过版权等创新创
造，为制造业赋予设计之美、工艺
之美，许多玩具企业从代工厂转型
为打造自有品牌，在产品中融入潮
流时尚元素，升级为更具市场竞争
力的潮玩企业。

“潮玩作为文化载体，吸引大量
参会者，且获得高度认可，极大鼓舞
了从业者的信心。”广东威斯潮玩智
能制造有限公司总经理李文波表示，
东莞市版权局不断优化版权质押融资
服务，推进版权金融服务创新，为企
业解决了版权质押融资中的价值评
估、风险补偿、质物处置、工作机制
等突出问题，让企业真正将大量精力
投入产品研发、制造、营销等环节，
节省了协调对接成本。

（本版图片均由中国国际影视
动漫版权保护和贸易博览会组委会
提供）

提升版权保护意识 提高国产潮玩市场竞争力

国家版权局日前印发《关于加快推进
版权事业高质量发展的意见》，东莞市版
权局深入学习贯彻意见提出的“全面提升
版权创造、运用、保护、管理、服务水
平”的精神，从交易、保障、宣传三方面
深化此次展会及下一步版权服务工作。

记者了解到，此次展会立足粤港澳大
湾区世界级制造集群与国际化窗口优势，
精心打造全球影视动漫创映厅、IP 授权
交易所、中国潮玩之都 IP 产业链特色工
坊、品牌商贸采购中心、AI 赋能新场景
等五大展厅，吸引40多个国家和地区的
600多家企业机构参展参会，共展示2000
多个影视动漫 IP，为历届最多，全方位
呈现影视动漫产业最新动态与趋势图景。

从政府主导、企业创造、专业深化、
行业自律、社会共建的治理理念出发，东
莞聚合资源、整合条块，打造“三中心一
平台”：品牌运营中心、IP 快速转化中
心、新片新品首发中心、AI+新场景应用
展示平台，实现 IP 从设计到量产的全链
路可视化。依托13万平方米“展产销一
体化”空间，建立“4天展会+365天园区
运营”体系，设置常设展和抖音直播基
地，打造“永不落幕的产业会客厅”；建
设粤港澳大湾区首个潮玩 B2B 在线平
台，提供一键对接服务；联合海关成立潮
玩服务站，助力企业出海。

在东莞市潮玩版权贷助力产业发展项
目的加持下，“莞银潮玩版权贷”这一版
权质押融资产品，以版权的加法向市场换
取经济效益的乘法，不断推动东莞版权事
业高质量发展，有效促进版权产业繁荣。
东莞市版权协会秘书长苏宁林介绍，7月
20日起开通为期1个月的参展作品免费登
记端口，现场设立版权服务工作站，提供
登记、咨询、维权、执法一站式服务。上
届展会发布的“莞银潮玩版权贷”产品，
至今已为44家企业授信16.42亿元。本届
展会期间，产品优化升级，在延续优惠利
率的同时，延长贷款时限、增加选择方
式，继续以版权金融赋能产业发展。

丰富版权服务内容
助力交易效率提升

东莞作为“中国潮玩之都”，承
载着全国85%的潮玩生产、全球1/4
的动漫衍生品制造。2024 年全市潮
玩规上限上企业160家，营收近238亿
元。其中，石排镇聚集 146 家潮玩企
业，54 家规上限上企业营收达 57 亿
元。本届展会落地石排镇“中国潮玩
之都·漫博中心”，创新“专业展+产业
镇”模式，完善版权社会服务体系，提
升版权社会服务能力，推动展产深度
融合，营造更优版权营商环境。

苏宁林介绍，政策“铺路”、平
台“搭台”、服务“到家”、保障“护
航”这一套体系，已经成为东莞版权
产业领跑全球潮玩市场的重要支撑。
五大工程（宣传+扶持+培育+保护+
软件正版化）全方位护航，真金白银
激励版权创新创造；持续深耕中国国
际影视动漫版权保护和贸易博览会，
整合多方资源落地东莞，有力推动全
市相关产业转型升级。

记者了解到，特别是服务“到
家”这一支点，通过服务型政府建设
激发企业创新创造活力。如东莞市版
权局针对潮玩等产业蓬勃发展态势，
因势利导加强版权服务引导，助推企
业不断提升自主创新能力；设立潮玩

版权服务站，提供一站式版权咨询、
维权和交易服务；针对重点版权产业
策划开展“版权+”产业赋能交流宣
传活动；创新推出“莞银潮玩版权
贷”，有效解决企业融资难题。

据招展工作相关负责人介绍，展
会吸引国内外影视动漫领域原创内容
出品方、影视制作机构、版权方独立
或组团参展，搭建多元文化交融的国
际平台，并联动全市文化场馆、旅游
景点、商业街区等文旅资源，举办东
莞动漫潮玩嘉年华系列活动以及促消
费优惠活动。

“构建版权确权快速通道、完善
IP 授权标准、建立全国版权大数据
库，是推动产业从野蛮生长迈向高质
量发展的关键。”时任中国版权协会
常务副理事长于慈珂表示，版权是动
漫潮玩产业的“生命线”，我国已构
建法律、规划、政策三位一体的版权
保护体系：2020 年修订的 《著作权
法》将法定赔偿额上限提升至500万
元，纳入动漫、短视频等新形态；

“十四五”版权规划明确扶持动漫游
戏等产业；《关于加快推进版权事业
高质量发展的意见》则聚焦新质生产
力培育。

强化版权转化能力 营造优质营商环境

第十五届中国国际影视动漫版权保护和贸易博览会现场第十五届中国国际影视动漫版权保护和贸易博览会现场。。

展会上展出的潮玩产品。

展商在展会上进行洽谈展商在展会上进行洽谈。。


